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Star Wars: The Old Republic esta situado durante un periodo de tiempo Unico en
la historia de la galaxia. Décadas de guerra con el Imperio Sith concluyeron con
el saqueo del planeta capital de la Republica, Coruscant, y obligaron a los
Senadores de la Republica y al Consejo Jedi a acordar un doloroso tratado de
paz.

En los afios que siguieron al tratado, el Consejo Jedi encargé al Maestro Gnost-
Dural, Guardian de los Archivos Jedi, que re-examinara la historia de la galaxia a
la luz de los recientes acontecimientos. En sus acertados informes, el Maestro
Gnost-Dural establecié una nueva linea de tiempo galactica que se convirtié en
un referente educativo para los afios siguientes... los mismos afos en que tiene
lugar Star Wars: The Old Republic.
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Star Wars: Linea de tiempo galactica

Declaracion

Todo el trabajo de traduccion, revisién y maquetacion de este relato ha sido realizado por
admiradores de Star Wars y con el Unico objetivo de compartirlo con otros
hispanohablantes.

Star Wars y todos los personajes, nombres y situaciones son marcas registradas y/o
propiedad intelectual de Lucasfilm Limited.

Este trabajo se proporciona de forma gratuita para uso particular. Puedes compartirlo
bajo tu responsabilidad, siempre y cuando también sea en forma gratuita, y mantengas
intacta tanto la informacion en la pagina anterior, como reconocimiento a la gente que ha
trabajado por este libro, como esta nota para que mas gente pueda encontrar el grupo de
donde viene. Se prohibe la venta parcial o total de este material.

Este es un trabajo amateur, no nos dedicamos a esto de manera profesional, o no lo
hacemos como parte de nuestro trabajo, ni tampoco esperamos recibir compensacion
alguna excepto, tal vez, algin agradecimiento si piensas que lo merecemos. Esperamos
ofrecer libros y relatos con la mejor calidad posible, si encuentras cualquier error,
agradeceremos que nos lo informes para asi poder corregirlo.

Este libro digital se encuentra disponible de forma gratuita en Libros Star Wars.

Visitanos en nuestro foro para encontrar la ultima versién, otros libros y relatos, o
para enviar comentarios, criticas o agradecimientos: librosstarwars.com.ar.

iQue la Fuerza te acompafie!

El grupo de libros Star Wars
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Historia Galactica

Bienvenido a los Archivos Jedi

Todas las fechas se han ajustado para que coincidan con el sistema adoptado por el
Senado Galéctico en la estela del reciente acuerdo de paz entre la Republica y el Imperio
Sith.
e DTC - Después del Tratado de Coruscant
e ATC - Antes del Tratado de Coruscant

Los holoregistros detallados para cada evento estaran disponibles, a medida que sean
investigados y grabados por el Maestro Archivista Gnost-Dural. Los registros disponibles
se indican con nodos iluminados. Por favor, vigile las frecuencias estandar para ser
notificado sobre la disponibilidad de nuevos holoregistros.
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1: El Tratado de Coruscant
DTC 0

En su primera entrada, el Maestro Gnost-Dural relata los acontecimientos
inmediatamente anteriores a la firma del Tratado de Coruscant, el punto de inflexion
en la historia reciente de la Republica.

Saludos. Soy el Maestro Gnost-Dural, Guardian de los Archivos Jedi.

El Consejo Jedi ha solicitado que lleve a cabo una tarea de enormes proporciones:
revisar los archivos historicos de la Orden a la luz de las ultimas revelaciones sobre la
formacion del Imperio Sith.

Estoy especialmente concentrado en la tarea de rastrear el origen del conflicto entre el
Imperio y la Republica, los Sith y los Jedi, y descubrir las raices de la beligerancia que
contamina nuestros tiempos.

He elegido comenzar con el hecho definidor de los afios recientes, el Acuerdo de Paz
sin precedentes entre el Imperio Sith y la Republica Galactica: EIl Tratado de Coruscant.

Tres siglos después de la muerte de Darth Malak y el fin de la Guerra Civil Jedi, el
Auténtico Imperio Sith regres6 del Espacio Profundo, atacando la Republica vy
comenzando una guerra como jamas habia sido vista en la historia de la galaxia.

La Gran Guerra Galactica se alargé durante décadas, miles de Jedi y Sith cayeron
durante el conflicto y un sinnimero de sistemas solares fueron arrasados.

A pesar de que ahora controlaba media galaxia, el Emperador Sith cada vez estaba
mas impaciente: habia esperado que su triunfo llegase antes.

Los Sefiores del Consejo Oscuro del Emperador sorprendieron al Senado republicano
con una oferta de paz, un indulto que la Republica no podia permitirse ignorar.
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Las cosas se habian tornado muy complicadas para el esfuerzo bélico de la Republica
ya que la ruta comercial mas importante que existia entre el Borde Exterior y los mundos
del Nucleo todavia estaba recuperandose del Blogqueo Mandaloriano.

El Consejo Jedi avis6 al Senado de que considerase la oferta de los Sith con
precaucién, pero incluso los Jedi estaban de acuerdo en que la guerra no podia ser
ganada: la paz era la Unica esperanza.

Diplomaéticos republicanos e imperiales se reunieron en el planeta de Alderaan para
discutir un alto el fuego a escala galactica... pero los Sith todavia tenian una jugada que
hacer.

La Flota Imperial lanzé un ataque por sorpresa a la capital republicana de Coruscant,
bombardearon el planeta desde su Orbita y asaltaron las torres sin fondo de la
ecumenopolis.

Con las defensas de la ciudad incapacitadas, los Imperiales aniquilaron el Templo
Jedi, capturaron la Torre del Senado y tomaron a todo el planeta como rehén.

En Alderaan los diplomaticos republicanos no tuvieron eleccion. A pesar de los poco
favorables términos, el Tratado de Coruscant fue firmado.

Las tropas de la Republica y los Jedi comenzaron a retirarse de los campos de batalla
a lo largo de la galaxia, dejando desprotegidos sistemas estelares enteros, para que mas
tarde fuesen devorados por el Imperio Sith.

Los Jedi regresaron a Coruscant para encontrar su Templo en ruinas e iracundos
senadores que culpaban a su Orden de todos los problemas de la Republica.

A pesar de que todavia estaban comprometidos con la defensa de la Republica, los
Jedi se mudaron a su antiguo mundo natal de Tython, para descansar, meditar y buscar
guia en la Fuerza.

Asi fue como comenzdé una situacion de equilibrio sin precedentes: los Jedi
reconectando con sus raices, la Republica lamiendo sus heridas, los Sith consolidando su
poder y una galaxia dividida entre la luz y las tinieblas.

En retrospectiva, este final era inevitable y hubiese llegado antes si no fuese por
algunos de los menos agradables aliados de la Republica.

En un cercano futuro explicaré esta teoria.
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2. Serompe el Blogueo Mandaloriano
ATC7

Triunfando donde los Jedi habian fracasado, un convoy contrabandista rompio el
bloqueo mandaloriano y restauro la ruta comercial de la Republica.

Tras el Saqueo de Coruscant, el Consejo Jedi estuvo de acuerdo en que la Republica
habia sido derrotada por las atrevidas y astutas estratagemas del Imperio. Un examen mas
atento, sin embargo, sugiere que el Saqueo de Coruscant no fue el momento de gloria de
la campafia del Imperio, sino que era en realidad una arriesgada maniobra llevada a cabo
después de que todos los demas intentos habian fracasado. Los Sith sélo se plantearon
semejantes medidas tras las derrotas que habian tenido ante un inesperado aliado de la
Repuablica: Un contingente de criminales contrabandistas, que rompié el Bloqueo
Mandaloriano.

El Bloqueo habia asfixiado la principal ruta de comercio que proporcionaba apoyo
militar republicano al Borde Exterior y la principal Hiperruta que traia materias primas
desde las colonias a los mundos del Nucleo.

Criticos sistemas republicanos que durante muchos afios habian resistido el avance de
los Sith comenzaron a caer ante el Imperio, y suministros esenciales desaparecieron de
los mundos del Nucleo casi de la noche a la mafana. A medida que la hambruna tomaba
como rehén los niveles inferiores de Coruscant, los motines se extendieron por la
superficie del planeta. Las conversaciones en el Senado viraron hacia una posible
completa rendicién ante el Imperio Sith. Fue en este critico momento en el que una
contrabandista miraliana, llamada Hylo Visz, reconocié una excelente oportunidad de
negocios, para ella y sus comparieros.
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Con la Republica dispuesta a pagar cualquier precio por suministros basicos, el plan
de Hylo era simple: romper el Bloqueo Mandaloriano.

Tras cargar masivos cargueros con todas las mercancias que el Borde Exterior tenia
que ofrecer, Hylo y su compafia de contrabandistas llevaron esta carga a menos de un
parsec de distancia del Bloqueo y alli detuvieron la flota.

Distraidos por los sospechosos cargueros, los mandalorianos nunca supieron lo que
les habia atacado. Una variopinta flota de naves salié del hiperespacio y abrié fuego. Una
masiva batalla estelar tuvo lugar a continuacion.

Los cargueros ligeros de los contrabandistas maniobraron formando anillos alrededor
de los gigantescos cruceros; pero aun asi, Hylo Visz y su banda se vieron superados.

Afortunadamente para ellos, los sistemas de informacion estratégica de la Republica
fueron alertados y fueron lanzados cazas desde los sistemas estelares mas cercanos. Con
su ayuda, los mandalorianos fueron rapidamente derrotados.

Con el Bloqueo ya roto, Hylo Visz llevd sus repletos cargueros a Coruscant y salié
del negocio con mas riquezas de las que jamas habia podido imaginar. Una elaborada
ceremonia de entrega de medallas fue dispuesta en su honor, pero Hylo jamas aparecio a
la cita: hacia mucho que se habia ido.

Un afio mas tarde empezaron a correr rumores de que habia sido asesinada por
traicionar a los hutts. Pese a ello, gracias a los esfuerzos de esta heroina por accidente, el
esfuerzo bélico de la Republica tuvo tiempo de recuperar el aliento.

En aquella época, muchos creian que el Imperio estaba detrds del Bloqueo
Mandaloriano. Mis estudios indican que existe una explicacion mucho mas complicada.
Compartiré estos hallazgos con vosotros en mi proximo informe.

LSW
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3: El regreso de los mandalorianos
ATC 8

Un nuevo ejército mandaloriano se materializo en alianza con el Imperio Sith y
bloquearon la ruta comercial mas importante de la Republica.

Mandalorianos.

Entrenados desde su nacimiento para la batalla, sus cuerpos son afinados hasta que se
convierten en maquinas de matar.

Estos independientes guerreros nomadas han desafiado a los Jedi durante siglos.

Los Mandalorianos abrazan el conflicto y admiran el poderio; pero son diferentes a
nuestro oscuro reflejo. Ellos no son como los Sith.

Los Mandalorianos creen que el conflicto es necesario para el desarrollo, tanto a nivel
personal como cultural.

La guerra es el modo de vida Mandaloriano. Combinado con su sed de conquista, esto
les hace indudablemente peligrosos.

Aln asi, debemos admitir que su compromiso con la mejora personal no es tan
diferente del nuestro, e incluso hay algo digno de respeto en su tosco sentido del honor.

Pero ellos no son nuestros amigos.

La lealtad de los Mandalorianos hacia nuestros enemigos nos ha salido muy cara.

Tras la embestida inicial del Imperio Sith, los sistemas estelares no cesaban de caer
ante ellos, hasta que los Jedi consiguieron finalmente detener el avance del enemigo en el
Borde Medio.

Por primera vez en décadas, el Senado republicano pudo lanzar un suspiro de alivio...

... pero no dur6 mucho tiempo.

LSW

11



StarWarsTheOldRepublic.com

En las arenas de Geonosis, un joven gladiador se habia hecho famoso. Llaméndose a
si mismo como el Nuevo Mandalore, un titulo que no habia sido reclamado desde hacia
cientos de afios, un titulo reservado para el mayor guerrero de la galaxia, un guerrero
digno de dirigir a los Mandalorianos.

Aunque habian pasado siglos, los descendientes de la una vez orgullosa cultura no
habian olvidado las leyendas de los Mandalore que habian vivido antes.

Aunque extendidos a lo largo y ancho de la galaxia, trabajando como mercenarios y
cazarrecompensas, cuando el nuevo Mandalore les reclamo, sus leales stbditos acudieron
a la llamada.

Las érdenes de Mandalore eran simples: enfrentarse al mayor desafio de la galaxia y
enfrentarse a los legendarios caballeros de la Orden Jedi.

Tras reunir un ejército de la noche a la mafiana, Mandalore dispuso sus fuerzas a lo
largo de la ruta comercial Hydiana, bloqueando las mas vitales rutas de suministros de la
Republica.

Al principio titubeamos a la hora de abandonar nuestra lucha con los Sith en el Borde
Exterior; pero tras varias suplicas por parte del Senado, la crisis de suministros no pudo
ser ignorada.

La Orden Jedi respondio al desafio del nuevo Mandalore. Atacamos al Bloqueo.

Nuestra Orden fue claramente derrotada.

El Blogueo Mandaloriano se mantuvo en su lugar hasta el dia en que los intrépidos
contrabandistas tuvieron la oportunidad de luchar contra los Mandalorianos vy
consiguieron rescatar a la Republica.

Mandalore paso a dirigir a muchos de sus seguidores en busca de nuevos desafios,
mientras otros de nuevo volvieron a caminar en solitario.

El auténtico enigma del resurgimiento de los Mandalorianos residia en la ascension
del mismo Mandalore.

Me empefiaré en encontrar pistas a este acertijo para mi préximo informe.

LSW
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4. El Imperio cambia de estrategia
ATC 14

Ahondando més en el pasado, el Maestro Gnost-Dural descubre evidencia de que
el retorno de los mandalorianos fue el resultado de las totalmente implacables
maquinaciones de Inteligencia Imperial.

La llegada de los aliados del Imperio durante la Gran Guerra fue un golpe devastador
del que la Republica nunca se recupero del todo.

Este era el segundo paso del plan maestro del Emperador Sith.

Recientes informes estratégicos republicanos demuestran que el regreso de los
mandalorianos habia sido orquestado por la Inteligencia imperial.

Sabemos muy poco de esta sombria organizacion, pero los operativos de la
Inteligencia Imperial son tan letales como sus superiores Sith.

Las redes criminales de la galaxia dudaron durante toda la Gran Guerra, debatiendo si
debian apoyar a la Republica o al Imperio Sith.

Aunque los Carteles criminales Hutt se tomaron a mal que los Sith no les incluyesen
en la conspiracion previa a la guerra, la Inteligencia imperial bloque6 los esfuerzos de la
Republica para intentar lograr el apoyo de los Hutt.

Diseminados por la galaxia, los mercenarios mandalorianos y cazarrecompensas se
enfrentaron a las mismas elecciones que los hutts. Unos se unieron al Imperio, mientras la
mayoria siguieron siendo independientes.

Los diplomaticos imperiales hicieron mdaltiples intentos para reclutar a los
cazarrecompensas mas infames de la galaxia; pero sus ofertas siempre eran rechazadas.

El Imperio cambi6 sus tacticas.

LSW
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Los mercenarios mandalorianos y los cazarrecompensas a menudo luchaban como
gladiadores por la fortuna y la gloria: una marca de honor para la cultura mandaloriana.

Los agentes imperiales usaron esto en su beneficio, infiltrandose en las més
importantes arenas de gladiadores de la galaxia como managers, promotores e incluso a
veces, como los propios gladiadores.

Los agentes imperiales escogieron a un joven y orgulloso gladiador para que se
convirtiese en su peon.

A este joven gladiador siempre le habia ido bien en la arena, pero con la ayuda de sus
nuevos aliados imperiales, su ascension fue acelerada hasta niveles nunca antes vistos.

Arreglar el resultado de una lucha en la arena no es imposible, pero los agentes
imperiales sabotearon descaradamente todo el sistema drogando a los competidores de su
campedn. Nadie podia aguantar ante él.

Los susurros de los agentes imperiales se convirtieron en vitores en la arena...
«jMandalore! jMandalore!». El antiguo titulo del rey guerrero definitivo recayo sobre los
hombros del joven gladiador. Su infamia crecid, y cuando hizo su llamada, los
mandalorianos acudieron al servicio de su nuevo sefior.

AUn asi, el Nuevo Mandalore servia en secreto a sus propios amos.

Los agentes imperiales tiraban de los hilos de su marioneta y el Ejército
Mandaloriano bloqueé la Ruta comercial Hydiana y desafio a los Jedi.

Aunque el bloqueo fue finalmente roto, la escena estaba preparada para el Saqueo de
Coruscant y la intranquila tregua que paraliza la Republica en la actualidad. La Alianza
entre los Sith y los mandalorianos sigue intacta hasta hoy en dia. Esto podria cambiar si
la treta original fuese revelada; pero la Inteligencia Imperial cubre sus huellas demasiado
bien.

Mandalore fue derrotado recientemente y su asesino, el Nuevo Mandalore, ha tomado
su lugar. Que sea 0 no otra marioneta imperial esta por ver, pero debemos observarle de
cerca.

El éxito de los agentes imperiales a la hora de llevar a los mandalorianos a la guerra
fue una jugada realizada para responder a la primera serie de victorias de la Republica,
que sera el objeto de mi siguiente informe...

LSW
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5: La batalla de Bothawuli
ATC 18

Gnost-Dural se centra en la Batalla de Bothawui, donde la valiente postura de la
Republica contra el Imperio revivio la esperanza por toda la galaxia.

Cuando el Emperador planed la destruccion de la Republica, no previo la necesidad
de hacer alianzas.

Los Sith barrerian toda la Galaxia, exterminando sistematicamente a sus antiguos
enemigos y desmantelando la orgullosa Republica.

Pero la vision del Emperador fue cinica.

No tuvo en cuenta los valientes sacrificios que los héroes de la Republica estaban
dispuestos a hacer.

Después de que la ofensiva de los Sith tomé el Sector Seswenna del Borde Exterior,
la Armada Imperial volvié su atencion hacia el Nucleo, al Borde Medio.

Creyendo que la Republica todavia estaba recuperandose por sus numerosas pérdidas,
las Fuerzas Imperiales cargaron hacia el Espacio Bothan, donde fueron tomadas por
sorpresa al encontrarse con el grueso de la Flota Republicana.

La Flota Republicana obliteré al escuadron imperial y la Batalla de Bothawui se
convirtié en la primera gran victoria de la Republica en la guerra.

Las noticias se extendieron por la galaxia, reavivando perdidas esperanzas y
revitalizando a los exhaustos defensores.

La Flota Republicana continud su avance, pero una valiente fuerza de Jedi y soldados
republicanos permanecio en Bothawui, esperando el regreso del Imperio.

La venganza de los Sith lleg6 con rapidez.

LSW
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Cruceros imperiales de toda la galaxia se concentraron en el Espacio Bothan para
cobrarse las bajas recibidas.

Un escudo planetario de alta potencia protegia a Bothawui de un bombardeo orbital,
lo que obligé a las Fuerzas Imperiales a luchar en la superficie.

El Maestro Jedi Belth Allusis, siete docenas de los mejores Caballeros de la Orden y
cuatro mil veteranos soldados se atrincheraron para defender los generadores del
escudo... o morir intentandolo.

La diferencia entre sus nimeros era increible.

Un Ejército Imperial sin precedentes, con cincuenta mil efectivos, descendié sobre los
intrépidos defensores de Bothawui.

Los defensores se mantuvieron impasibles.

Sin ninguna esperanza por sobrevivir, eran conscientes de cual era su deber.

El exceso de confianza de los Comandantes Imperiales les hizo lanzar el poder de
todos sus ejércitos en un asalto directo y sus fuerzas terrestres cayeron en masa.

Por cada soldado republicano que cayo, diez imperiales perdieron la vida.

El Imperio se vio obligado a pedir refuerzos.

A pesar de la resolucion de los defensores, sus lineas fueron segadas hasta que solo
quedaron con vida un pufiado de soldados y Jedi.

Se reagruparon en torno al Maestro Jedi Allusis para hacer una resistencia final.

El Gran Moff Imperial Zellos ofrecio perdonar la vida al Maestro Allusis si €l y sus
valientes camaradas se rendian.

Ni el orgullo ni la estupidez dictaron la decision de los defensores.

Estaban siendo guiados por la Fuerza.

Habian ido mas alla del temor a la muerte.

Su gloriosa resistencia final nunca seria olvidada.

Allusis y sus hombres cayeron, pero no antes de que los imperiales fuesen obligados a
retirarse.

La Batalla de Bothawui terminé en un empate.

Los héroes de Bothawui inspiraron atrevidas nuevas estrategias que finalmente
detuvieron los avances del Imperio.

En retrospectiva, aun asi, la Republica perdié demasiados sistemas en los primeros
afios de la Gran Guerra.

La ejecucion de la brillante estrategia del Emperador fue impecable.

Sobrevivir era lo Unico a lo que podia aspirar la Republica.

He pasado ya mucho tiempo ensamblando las piezas que forman el puzzle de los
planes iniciales del Emperador y tengo una teoria que es bastante sorprendente.

Desarrollaré eso en mi proximo informe.
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6: La ofensiva del Imperio Sith
ATC 28

El Maestro Gnost-Dural estudia el ataque sorpresa del Imperio Sith al inicio de
la Gran Guerra.

La ofensiva del Imperio Sith fue un evento que jamas habia sido visto en la historia
de la Republica.

Los Sith aparecieron de la nada y lanzaron una ofensiva de colosales proporciones.

Horripilantes informes del Borde Exterior parecian presagiar la destruccion total de la
Republica.

La rapida expansion del terror y el panico por la galaxia era parte de los meticulosos
calculos del Emperador Sith. Su plan era perfecto.

Cruceros de batalla Sith aparecieron por primera vez en los limites del Brazo de
Tingel.

Desconociendo los origenes de las naves, enviamos una nave diplomatica con una
pequefia escolta de cazas estelares. EI Emperador queria que fuésemos testigos del
completo poderio de sus fuerzas antes de atacar.

Los diplomaticos tuvieron justo el tiempo suficiente para transmitir las imagenes.

Entonces fueron aniquilados.

Inmediatamente después, los Sith empezaron un asalto total de los aliados de la
Republica en el Sector Aparo. El cual cayo6 antes de que llegase la Flota Republicana.

Entonces nuestros aliados se volvieron contra nosotros.

Los Sith habian establecido en secreto gobiernos titeres en Belkadan, Sernpidal y
Ruuria.

LSW
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De repente la Flota Republicana se encontré a si misma en territorio enemigo,
luchando desesperadamente en todos sus flancos.

La Republica pidi6 a toda nave disponible que apoyase a la Flota, dejando a s6lo un
pufiado de naves de seguridad Jedi para patrullar Korriban.

Lamentablemente, Korriban cayé de nuevo en las manos del enemigo sin que el
Consejo Jedi ni siquiera se enterase de ello.

Abrumada y desesperada, la Flota Republicana se disperso, huyendo del Brazo de
Tingel para evitar su completa aniquilacién.

En otras partes del Borde Exterior, los Sith organizaron ataques a objetivos mas
concretos, destruyendo nuestros astilleros en el sector Sluis, blogueando la Ruta
Mercantil de Rimma, y tomando el control de los ricos recursos del Camulo de Minos.

Confusas y en completo desorden, las Fuerzas Republicanas fueron incapaces de
responder. Los lideres de la Republica y los miembros del Consejo Jedi prepararon una
reunion de emergencia en el Senado para dar prioridad a la defensa de la galaxia, pero la
sesion se vio empantanada con rapidez en politiqueos.

Furiosos senadores abandonaron sus escafios como protesta por las decisiones que
dejaban a los sectores que representaban expuestos a un ataque.

Muchos de los aliados diplomaticos de la Republica rehusaron dar apoyo militar por
el bien comun.

Cada sistema estaba alli por si mismo.

Esta era quiza la mayor genialidad de la trama del Emperador.

Habia hecho que la Republica se volviese contra si misma.

Mientras la Republica se enredaba con la politica, el Emperador usé ese tiempo para
reconfigurar sus fuerzas para el prolongado asalto al interior del Nucleo Galactico.

Se podria haber perdido todo en aquellos tempranos afos si los Maestros Jedi y los
lideres militares de la Republica hubiesen esperado a las érdenes del Senado.

Al tomar los asuntos en sus propias manos, lograron ralentizar los avances del
Imperio.

El ataque del Imperio Sith fue la maniobra militar mejor coordinada y planeada de la
historia de la galaxia. Ciertos detalles sugieren que la operacion necesitd de siglos de
planificacion y preparacion.

Lo explicaré detalladamente en mi préximo informe.
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7. ¢Paz parala Republica?
ATC 103

Nuevas revelaciones sugieren que los Sith se estuvieron infiltrando en la
Republica durante siglos antes de la Gran Guerra.

Los siglos que precedieron a la Gran Guerra fueron al mismo tiempo una época de
paz y crecimiento para la Republica. Docenas de nuevos sistemas solares se unieron al
Senado Galactico.

Para el Imperio Sith, sin embargo, esos siglos estuvieron marcados por una rapida
aceleracion en las preparaciones para la guerra... Un esfuerzo por el que los Sith
mostraron sorprendente cooperacion y espiritu de sacrificio.

Hace mucho que he sospechado que durante este extendido periodo, los Sith
estuvieron infiltrandose durante generaciones en los circulos politicos de la Republica e
incluso la Orden Jedi.

Revisando los archivos historicos, he descubierto importante evidencia de que existio
al menos un caso.

Eison Gynt era un Jedi de cuarta generacion, considerado por la mayoria como el mas
prometedor padawan de la Orden. Al tener un patrimonio similar, el venerado erudito
Jedi, Maestro Barel Ovair, tomd a Gynt como su aprendiz.

Juntos, Ovair y Gynt viajaron por la galaxia, estudiando los misterios de la Fuerza.

A lo largo de los afios, la pareja se volvido mas y mas ambiciosa, hasta que finalmente
Ilevaron a cabo una atrevida mision.

Partieron a explorar los antiguos templos Sith que yacian en Yavin-4.

Su objetivo era investigar el lugar de descanso final de Naga Sadow: uno de los mas
poderosos Lores del Sith que jamas vivid.
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Al llegar a Yavin-4, Ovair y Gynt descubrieron que los retorcidos guerreros massassis
de Naga Sadow habian sobrevivido al paso de los siglos.

Los massassis se habian creado como una de las subespecies de los Sith, formando el
nacleo de los primeros ejércitos Sith. Pero Naga Sadow sometié a sus seguidores
massassi a atroces experimentos, convirtiendolos en monstruos que esgrimian el Reverso
Tenebroso.

Gynt y el Maestro Ovair lucharon valientemente contra los massassi, pero fueron
derrotados y obligados a huir a las profundidades del templo.

Alli, se encontraron con las oscuras energias que todavia permanecian en la tumba de
Naga Sadow.

Semanas mas tarde, el Maestro Ovair regresé al Templo Jedi de Coruscant, sélo,
herido y medio enloquecido por las torturas que habia soportado. Tras una larga
recuperacion, el Maestro Ovair relat6 una historia sobre los horrores a los que se habian
enfrentado, y sobre la trdgica muerte de Gynt. Pasaron varios afos.

Entonces un dia, Eison Gynt reaparecio misteriosamente en Coruscant, vistiendo los
ropajes de los guerreros massassi y decidido en su afan de matar al Maestro Ovair.

Poseido por el oscuro espiritu de Naga Sadow, Gynt atacO a su antiguo maestro a
plena luz del dia. La brutal batalla entre los dos fue dispuesta para que fuese observada
por toda la Republica.

Los poderes prestados de Gynt eran formidables, pero el Maestro Ovair vencié aquel
dia. El triunfo de Ovair sobre las tinieblas fue celebrado, y el Consejo Jedi asumié que
todo estaba bien. La pregunta que nadie se habia hecho era la siguiente: ¢Por qué el
espiritu de Naga Sadow buscaria vengarse, especificamente contra el Maestro Ovair?

La respuesta estuvo clara tras examinar con cuidado el pasado de la familia Jedi de
Ovair: Su padre y su abuelo también se habian desviado de su camino para visitar las
tumbas de los antiguos Lores del Sith.

Eran una familia de infiltradores Sith. La mision de Ovair en Yavin-4 no era para
servir a los Jedi, si no en nombre de su auténtico maestro, el Oscuro Emperador de los
Sith.

El Emperador sabia que los espiritus de los antiguos Lores del Sith podrian ser una
amenaza para su poder una vez que regresase a la galaxia conocida un siglo mas tarde...

El viaje de Ovair a Yavin-4 fue un ataque preventivo...

Para sellar la tumba de Naga Sadow y asegurarse de que los Unicos enemigos del
Emperador cuando regresase fuesen los Jedi y la Republica. Que desafortunado es que
hayamos descubierto la terrible verdad sobre el Maestro Ovair con mas de un siglo de
tardanza.

Por supuesto, esta revelacion solo lleva a muchas mas preguntas. ..

¢En qué otros actos de oscuro subterfugio estaban implicados Ovair y su familia?
Este sera el punto en que comenzaré en mi proximo informe.
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8: La Guerra Civil Jedi
ATC 303

El Maestro Gnost-Dural revisita la historia de Darth Revan y Darth Malak en su
siguiente holoregistro de la linea de tiempo.

Infiltrados Sith.

Ahora sabemos que el Imperio Sith comenz6 a preparar su regreso desde la Guerra
Civil Jedi.

De hecho, ahora queda claro que los origenes de la Guerra Civil Jedi no fueron tan
simples como se creia en un principio.

Los primeros representantes del Emperador Sith en regresar al espacio de la
Republica son nombres muy conocidos: Darth Revan y Darth Malak.

Revan es recordado como una leyenda, un gran héroe de la Orden Jedi...

Pero solo tras su redencion.

Revan y Malak se rebelaron contra el Consejo Jedi ignorando 6rdenes y asistiendo a
la Republica durante las Guerras Mandalorianas.

El éxito de Revan en la derrota de los mandalorianos provoco que el Consejo
cuestionara esas ordenes...

Pero nadie se dio cuenta de hasta donde habia caido Revan.

Tras la aplastante victoria en Malachor Cinco, Revan y Malak persiguieron a los
mandalorianos hacia el espacio profundo.

Fue alli en Dromund Kaas, donde se encontraron con otro enemigo: EIl renacido
Imperio Sith.
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No sabemos nada de lo sucedido cuando Revan y Malak se reunieron con el
Emperador Sith. Pero una cosa es segura... cuando regresaron, lo hicieron en nombre de
SU NUeVo maestro oscuro.

La caida de Revan y Malak al lado oscuro se habia completado.

El Emperador los envi6 de vuelta a la Republica para preparar una invasion Sith a
gran escala.

Su misién era recuperar los mapas que conducian hacia la antigua Fragua Estelar,
construida por los rakata hace méas de 25 siglos.

Con la Fragua Estelar, el Emperador planeaba acelerar la construccién de su armada.
Habria llevado a cabo su venganza contra los Jedi y la RepuUblica siglos antes de lo
previsto.

Pero las ambiciones de Darth Revan y Malak crecieron réapido.

A medida que se acercaban a la Fragua Estelar, los dos Lores Sith comenzaron a tener
visiones de su propio imperio.

Afortunadamente para la Republica, la sed de poder de Malak le condujo a traicionar
a su maestro.

Atacé la nave de Revan, y dio por muerto a su antiguo maestro.

Los Jedi encontraron a Revan herido e inconsciente.

Tras un largo debate, el consejo tomo una decision controvertida: borrar la memoria
de Revan y entrenarle como un Jedi.

Junto a la Maestra Jedi Bastila Shan, Revan recuperd su fuerza, rescato a la Republica
y derrot6 a su antiguo aprendiz. La Guerra Civil Jedi habia terminado... la Fragua Estelar
habia sido destruida y Revan no solo se habia redimido, sino que se convirtio en un
héroe.

Sin embargo, en lo méas profundo de la perdida memoria de Revan, se escondia una
amenaza mucho mayor que la de Darth Malak.

El plan del Emperador para acelerar su retorno habia fracasado, pero la construccion
de la armada Sith continuo6... Era s6lo cuestion de tiempo.

Con el fin de la guerra, Revan regreso al espacio profundo en busca de la gran
amenaza.

Nadie sabe lo que pasé después.*

Aunque el destino final de Revan es un misterio, hemos aprendido mucho de los
eventos que precedieron su caida...

Las Guerras Mandalorianas seran el tema de mi proximo informe.

! Nadie, desde el punto de vista del Maestro Gnost-Dural, nosotros podemos leer la novela Revan, donde
cuenta todo lo que sucedi6 con él en Dromund Kaas. (N. del E.)
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9: Las Guerras Mandalorianas
ATC 311

En un nuevo registro holografico de la linea de tiempo, el Maestro Gnost-Dural
revisa la campafia de la Republica durante las Guerras Mandalorianas.

Revan y Malak no cayeron al lado oscuro en un momento determinado. Lo hicieron
tras pasar afos en la guerra y desafiando al Consejo Jedi.

El descenso a la oscuridad de Revan y Malak comenz6 con la compasion...
Compasion por aquellos obligados a formar parte de las Guerras Mandalorianas.

De todas las guerras en la historia de la Republica, la guerra con los mandalorianos
fue la mas sangrienta, debido, en gran medida, al ambicioso lider de los mandalorianos.

Mandalore EI Maximo tratd de conseguir el ejército mas poderoso de la galaxia.

Para conseguirlo, debia derrotar tanto a la Republica como a sus protectores, los Jedi.

Uniendo a los clanes mandalorianos y reclutando nuevos guerreros como «Neo-
Cruzados», Mandalore comenzé a conguistar mundos no alineados en el Borde Exterior.

Los mandalorianos lucharon contra aliados de la Republica en muchos frentes, pero el
ejército de la Republica no se movilizé del todo hasta que la amenaza llego a Taris.

En las primeras batallas, la Republica salié victoriosa.

Muchos héroes emergieron, incluido el dedicado soldado y talentoso piloto: Teniente
Carth Onasi.

Pero, Onasi y el resto de los defensores de la Republica no se habian enfrentado al
auténtico reto.

Mandalore el Maximo retenia, en secreto, al grueso de su ejército para probar las
fuerzas republicanas.
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Liberando su fuerza, los mandalorianos devastaron las defensas de la Republica, y
aterrorizaron los sistemas desde el brazo de Tingel hasta el Borde Medio.

El Consejo Jedi se negd a entrar en batalla. A pesar de la brutal agresion
mandaloriana, el Consejo declar6é que ningun Jedi debia ir a la guerra.

A medida que la guerra empeoraba, un grupo de disidentes form6 una rebelidn,
determinados a defender a la Republica.

Los disidentes estaban encabezados por Revan y Malak.

Uniéndose a Onasi y a las mejores tropas de la Republica, Revan y Malak decantaron
el combate a su favor.

Revan lider6 a las fuerzas de la Republica en un poderoso contraataque que expulsé a
los mandalorianos del espacio republicano. En la batalla final, Revan derrot6 a
Mandalore y activo un super arma que destruyo el planeta... y a todo el mundo en €l. La
accion de Revan destruyé a los ejércitos mandalorianos y termind la guerra, pero
sacrifico muchas vidas, miles de tropas republicanas y Jedi en el proceso...

Con el fin de la guerra, los soldados como Carth Onasi regresaron a casa pero Revan
y Malak persiguieron a los restos del ejército mandaloriano hacia el espacio profundo.

Fue alli, por supuesto, donde encontraron al Imperio Sith y conocieron al Emperador,
su descenso hacia el lado oscuro se habia completado. Aunque fue una bendicién para los
planes del Emperador, nadie sospechd que la mano del lado oscuro tuvo su papel en las
Guerras Mandalorianas.

Un analisis mas profundo de la historia sugiere otra cosa.

Mi préximo informe tratara sobre Exar Kun.

LSW

24



Star Wars: Linea de tiempo galactica

10: La Guerra de Exar Kun
ATC 347

El Maestro Gnost-Dural examina la historia del legendario Lord Sith Exar Kun'y
sus implicaciones para el Imperio Sith.

El infame Lord Sith Exar Kun no tiene relacion con el Imperio Sith pero su caida al
lado oscuro sentd las bases de las guerras mandalorianas y la eventual caida de Revan y
Malak.

Cuando era un joven Caballero Jedi, Exar Kun exhibia una conexion con la fuerza
extraordinaria. A través de un largo aprendizaje alcanz6 una habilidad inigualable con el
sable laser.

Buscando expandir su conocimiento el joven Jedi profundizé en el estudio de la
Fuerza ignorando las advertencias de su maestro creyéndose inmune al poder del lado
0scuro.

El Consejo Jedi era consciente y observo que el hambre de conocimiento de Exar Kun
se estaba convirtiendo en sed de poder...

Pero ya estaba lejos de su alcance.

Viajando al Sistema Onderon Kun se encontré con el antiguo espiritu del Lord Sith
Freedon Nadd.

El espiritu dirigio al joven Jedi al lugar donde podria encontrar los poderosos secretos
que buscaba.

Aventurandose en los mausoleos Sith de Korriban, Kun fue puesto a prueba por los
Lores Sith caidos.

Cuando regres06, ya habia cruzado el punto de no retorno.
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Su caida al lado oscuro era inevitable. Para completar su adoctrinamiento, Exar Kun
se dirigié a Yavin-Cuatro. Alli, como muchos otros antes y después que él, se encontrd
con los temidos guerreros Massassi creados por Naga Sadow.

Los massassi capturaron a Exar Kun y le ofrecieron como sacrificio a una antigua
serpiente Sith. Encarando su muerte, Kun abraz6 por completo el lado oscuro y canalizé
su odio para matar a la serpiente. Fortalecido, el joven Lord Sith esclaviz6 a los massassi
y recuper una nave de batalla abandonada por Naga Sadow siglos antes.

Aun asi, gobernar Yavin-Cuatro no era suficiente.

Buscando establecerse como indiscutible Dark Lord de los Sith, Exar Kun ataco el
culto Krath en el Sistema Emperatriz Teta.

Junto a los Krath, Exar Kun se encontr6 con otro Jedi caido cuyo poder rivalizaba con
el suyo, Ulic Qel-Droma. Qel-Droma habia abrazado el lado oscuro tras fracasar al
infiltrarse entre los Krath y desmantelar el culto desde dentro.

Tras una larga batalla y un extenso duelo, Qel-Droma y Exar Kun unieron sus
fuerzas: Exar Kun como Dark Lord de los Sith y Qel-Droma como su aprendiz.

Los Krath y los massassi combinados formaron la infame «Hermandad de los Sith».
La Hermandad se lanzé a una cruenta guerra contra la Republica y los Jedi.

Tras ganar varias batallas, los Sith atacaron la Biblioteca Jedi en Ossus. Alli Qel-
Droma maté a su propio hermano. Ossus fue destruida en la batalla. Los Sith se alzaron
con la victoria, pero su triunfo fue corto.

Arrepentido por haber matado a su hermano, Qel-Droma abandoné el lado oscuro y
traiciond a Exar Kun.

La Republica hizo retroceder a Kun hasta Yavin-4, donde el Sefior Oscuro realizé un
ritual sacrificando su ejército para mantener vivo su espiritu.

Aunque incapaces de derrotarle por completo, los Jedi consiguieron aprisionar el
espiritu de Kun en los templos de Yavin-4. Por lo que sabemos, alli permanece hasta este
dia.

Podemos aprender mucho de la historia de Exar Kun. De gran interés es el simple
hecho de que no estaba alineado con el Emperador en el exilio en Dromund Kaas.

El hecho de que los antiguos espiritus Sith apoyaran a Exar Kun sugiere que no
apoyaban y quiza no apoyen al Imperio Sith al que nos enfrentamos hoy.

Tenemos muy poca informacion sobre el Emperador o sus obras para reconstruir su
Imperio.

Revelaré los detalles que tenemos en mi proximo informe.
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11: El renacimiento del Imperio
ATC 1251

El Maestro Gnost-Dural investiga la historia de un Gran Moff que jugd un papel
critico en la historia imperial.

Durante méas de 1000 afios el resucitado Imperio Sith progreso sin restricciones en el
espacio profundo. Mientras los Jedi creiamos a los Sith extintos. A pesar de que varios
autoproclamados Lores Sith desafiaron a la Republica todos eran Jedi caidos, no
verdaderos Sith.

Los Verdaderos Sith eran los descendientes biologicos de la antigua raza de piel
rojiza nativa de Korriban. Fueron extinguidos... excepto aquellos que lograron escapar
hace 900 afios.

El triunfo de su re-encarnada civilizacién es testimonio del genio oscuro del
Emperador Sith y de la dedicacidn de la gente del Imperio.

En nuestras breves ojeadas a los secretos del Imperio, un nombre sobresale de los
demas... Grand Moff Odile Vaikan, fundador del moderno ejército imperial. De nifio,
Vaikan fue uno de los cientos de supervivientes que huyeron de la carniceria de Korriban
al final de la Gran Guerra Hiperespacial.

Para escapar de sus enemigos, EI Emperador lideré una pequefia flota de naves Sith
hacia el Hiperespacio para saltar hacia las regiones desconocidas.

La exiliada flota esper0 en el espacio profundo durante muchos afios... En ésa época
Vaikan aprendié navegacion y se convirtio6 en uno de los pilotos mas respetados.
Finalmente los supervivientes se asentaron en el mundo jungla de Dromund Kaas.
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Alli, el Emperador reveld su vision de construir una nueva civilizacion de inigualable
eficiencia. Prometio venganza. Les prometié un Imperio destinado a dominar la Galaxia.
Un imperio destinado a acabar con la Republica.

El papel del Emperador en la reconstruccion fue visionario. Se dice que se aislo y
dejé la logistica a su recién formado Consejo Oscuro y a lideres leales como Odile
Vaikan.

Mientras el Consejo Oscuro debatia sobre planes a largo plazo y la estructura de
poder de los Sith, el joven Vaikan se ocup6 de establecer el orden.

Vaikan reclut6 a todos los no-sintientes en edad para su nuevo ejército imperial. Y
desarrollo el régimen de entrenamiento militar-imperial que permanece hoy en dia.

Con su ejército bien entrenado, Vaikan lideré la campafia para dominar la salvaje
selva de Dromund Kaas.

Con el fin de crear espacio en lo que seria la nueva y floreciente capital del Imperio.
Existen indicios de que durante la camparia, €l en persona cazo un Terentatek en el lugar
en que se yergue la Ciudadela Imperial.

Tras establecer el dominio del Imperio en Dromund Kaas. Vaikan se centr0 en
construir una nueva flota Imperial. Dividié sus tropas en ingenieros, mineros y
manufacturadores, sento las bases de lo que seria la nueva armada imperial.

Segun sus célculos la hazafa duraria siglos. Vaikan sabia que nunca veria ni siquiera
una fraccion de su creacion terminada.

A pesar de todo se gan6 el apoyo del Consejo Oscuro y comenzo6 el trabajo...

Fue éste acto el que le convirtid en el primer Gran Moff del nuevo ejército imperial.

El Gran Moff Vaikan acabo siendo asesinado durante la campafia de conquista en el
espacio profundo.

Murié en combate abordo de un prototipo de destructor estelar, un final justo para el
primer Grand Moff Imperial.

Aunque Vaikan perecio hace siglos, su obra y su nombre sobrevivieron e inspiraron a
incontables generaciones que marcharian bajo el manto imperial.

La historia de Vaikan muestra la lealtad de los ciudadanos hacia un Imperio en el que
siempre serian siervos de los Sith.

Creo que las raices de dicha lealtad se remontan a los eventos de la Gran Guerra
Hiperespacial.

Explicaré mi teoria en un futuro informe.
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12: La Gran Guerra Hiperespacial
ATC 1347

El Maestro Gnost-Dural explica como los acontecimientos de la Guerra
Hiperespacial prepararon el escenario para el conflicto moderno con el Imperio Sith.

La Gran Guerra Hiperespacial destaca sobre todas las deméas amenazas en la historia
de la Republica.

De hecho, la guerra que luchamos hoy es, por varios motivos, una extension de aquel
conflicto. El Imperio Sith, al que creiamos destruido ha vuelto para tomar su venganza.

Los factores histéricos que sentaron las bases del conflicto moderno merecen ser
examinados exhaustivamente. Personalmente creo que el gran error fue la forma en que la
Republica concluyo la Gran Guerra Hiperespacial.

La Gran Guerra Hiperespacial comenzd en un momento en que la Republica habia
gozado de milenios de paz, crecimiento y consolidacion.

Mientras el Imperio Sith terminaba su adolescente periodo que apenas duré unos
cuantos siglos.

Sin ser descubiertos por la Republica los Sith conquistaron los sistemas estelares
cercanos a Korriban. Y ahora buscaban nuevas oportunidades de expansion.

Por aquel entonces, tenia lugar una encarnizada lucha de poderes entre los Lores Sith
que intentaban ocupar el lugar de su difunto lider.

Entre los contendientes se encontraba Naga Sadow.

Ya fuera por casualidad o el destino, dos exploradores de la Republica llegaron a
Korriban.

Naga Sadow vio la oportunidad de conseguir ventaja politica.

LSW

29



StarWarsTheOldRepublic.com

Los exploradores fueron apresados por espionaje, pero Naga Sadow planeo la
liberacion de uno y dejo pruebas de que era un golpe militar de la Republica. Bajo el
temor a ser invadidos en cualquier momento, Naga Sadow instd a la union de los Sith a
su causa. Un ataque preventivo contra sus enemigos.

Hambrientos de guerra, la gente abraz6 a Naga Sadow como nuevo lider. Su primer
acto fue lanzar un brutal asalto contra la Republica.

Los ejércitos Sith se lanzaron sobre la Republica en muchos frentes, incluyendo
Coruscant.

Mientras Naga Sadow dirigia sus fuerzas desde una esfera de meditacion sobre una
estrella gigante.

El ataque inicial sobrepasé las poco preparadas defensas de la Republica.

La victoria del imperio parecia asegurada, pero como suele pasar, el lado oscuro se
volvié contra si mismo.

Naga Sadow fue traicionado por su aprendiz.

A pesar de que el aprendiz cayd derrotado, su ataque rompié la meditacion de
combate de Naga Sadow y eso cambio la balanza del conflicto.

Sin su lider, los Sith estaban perdidos y la Republica acabd con los oponentes que se
retiraron hacia la esfera de meditacion de Naga Sadow. Reconociendo la derrota, el Lord
Sith abandono a sus fuerzas, y activd una reaccion en cadena que culminaria con la
destruccion de la estrella gigante y todo lo que estuviera a su alcance. Naga Sadow huyo
a Korriban, solo para encontrar una renovada oposicion a su mandato.

Estall6 una guerra civil que diezmo lo poco que quedaba de la armada Sith.

Naga Sadow derroto a los rebeldes, pero los Sith estaban indefensos ante el ataque de
la Republica que tendria lugar poco después.

Mientras las fuerzas de la RepuUblica destruian los restos del ejército imperial, Naga
Sadow huyd de nuevo, esta vez a un exilio permanente en Yavin-Cuatro.

Y en ese mismo instante la Republica cometio su gran error:

Los Sith ya no eran una amenaza, pero el Canciller Supremo estaba insatisfecho.
Fuerzas de la Republica junto a los Jedi volaron hasta Korriban y otros planetas Sith para
asegurarse de que no quedara nada.

Esto obligo a los supervivientes a huir hacia el espacio profundo bajo el liderazgo de
un nuevo Sefior Oscuro que habia tomado el lugar de Naga Sadow...

El mismo Sefior Oscuro que hoy en dia recibe el nombre de «Emperadors.

Creo que por eso lidero la reconstruccién de su civilizacion en Dromund Kaas y por
eso 30 siglos después volveria para vengarse de la Republica.

Uno debe preguntarse si las cosas hubieran sido diferentes si la Republica hubiera
actuado de otro modo... No debemos olvidar que tanto la Gran Guerra Hiperespacial
como el actual conflicto se basan en algo que empez6 mucho antes de que el Imperio Sith
se levantara. Elaboraré eso en mi préximo informe.
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Eventos anteriores?

Los primeros Sefiores Oscuros del Sith en Korriban ATC 3.247

Jedi Oscuros exiliados aterrizaron en Korriban y se convirtieron en los gobernantes de
los nativos Sith. Comenzaron a expandir su imperio.

El Segundo Gran Cisma Jedi ATC 3.347

Cuando un pequefio grupo de Jedi descubrié que habia un poder mayor disponible de
la Fuerza, surgié un conflicto y muchos Jedi fueron exiliados.

Los Jedi se unen a la Republica ATC 21.300

Aungue queda mucho por conocer, en algin momento durante este periodo, la Orden
Jedi jur6 lealtad a la Republica.

Fundacién de la Republica ATC 21.400

El desarrollo de la hipervelocidad amplié la galaxia conocida, para mantener el orden,
varios sistemas de estrellas formaron una alianza democratica.

Se establece la Orden Jedi ATC 22.130

Eruditos y monjes con paz mental que sobrevivieron a la explosiva guerra de la
Fuerza en Tython se trasladaron y establecieron la Orden Jedi.

La Guerra de la Fuerza en Tython ATC 22.140

Varios estudiosos tythonianos comenzaron a usar su conocimiento de la Fuerza para
perseguir el poder. Se produjo un conflicto que destruy6 a Tython.

La Fuerza es «Descubierta» en Tython ATC 32.800

Filosofos y cientificos de varios sistemas estelares se reunieron en Tython para
compartir su conocimiento mistico. La Fuerza fue descubierta.

2 P: ¢Porqué crees que se dejaron de hacer entradas en la Linea de Tiempo?

R: La verdad es que a medida que retrocediamos y retrocediamos en la linea de tiempo, las entradas se
volvian cada vez menos relevantes para el juego. Queriamos que fueran algo relevantes, asi que tomamos la
decision de interrumpirlas. Todavia es posible que las volvamos a continuar pero es méas probable que
hagamos algo que sea similar a la Linea de Tiempo pero tenga mas relevancia para el juego a medida que se
expande (Stephen Reid, Senior Community Manager en StarWarsTheOldRepublic.com)
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